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El plugin puede utilizarse completamente en modo demo sin ninguna 
restricción. Así, además de las funciones reales, se puede probar el 
rendimiento y la compatibilidad con aplicaciones de terceros.

Activación 

Para activar shadeX, haga clic en el botón naranja de la barra de 
menú de shadeX. Allí, además del número de serie que ha recibido 
(alfanumérico, 22 dígitos), introduzca también la dirección de correo 
electrónico que utilizó en la tienda. 

NOTA: Necesita una conexión a Internet para la activación 
inicial y las comprobaciones periódicas.

Actualizaciones
Si hay una actualización disponible para shadeX, se le notificará en el 
menú de usuario de shadeX (suponiendo que haya una conexión a 
Internet activa). Siga las instrucciones en pantalla para actualizar 
shadeX mediante la aplicación de actualización proporcionada. 

Comenzando

Requisitos del sistema
Nuestro addon “shadex” necesitas X-Plane 11 (11.41+). Para que el 
plugin funcione de la manera más estable posible se necesita:

•	 	Sistema operativo: Microsoft Windows 10 (64bit) / Linux 
Ubuntu LTS 

•	 	Procesador: Dual-Core-CPU de 3,0 GHz 

•	 	Memoria: 12 GB RAM 

•	 	Tarjeta gráfica: 4 GB, DirectX 11 

•	 	HDD: 100MB 

•	 	Conexión a internet necesaria para activación

Atención: Este plugin no es compatible con Mac OS.

Instalación
shadeX se ofrece para su descarga como un archivo comprimido. 
Descomprima la carpeta shadeX incluida en el siguiente directorio: 
X-Plane 11/. 

Después de desempaquetar completamente, inicie X-Plane y cargue 
cualquier vuelo. A continuación, siga las instrucciones del siguiente 
capítulo.

Comenzar / Demo
Cuando shadeX se instala por primera vez, se inicia en modo demo. Toda 
la ventana de X-Plane está cubierta por una tenue marca de agua y todos 
los efectos están inicialmente desactivados. Además, el menú de shadeX 
se abre automáticamente en la esquina superior izquierda de la pantalla.
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DATO: Si es la primera vez que abre la aplicación de actualización en 
Windows, es posible que tenga que aceptar manualmente su 
ejecución. También puede ejecutar la aplicación de actualización 
manualmente. Se encuentra en el directorio X-Plane 11\Resources\
plugins\ shadeX\updater.

Soporte
Support for this product is offered by Aerosoft. We prefer to have a 
support forum for the simple reason that it is fast and efficient 
because customers help customers when we are not in the office: 

http://forum.aerosoft.com/ 

And we advise the Scenery section in the X-Plane subforum for any 
questions on this product. This should be your first stop for any 
support. If you prefer support by email please do accept that this could 
take a bit longer as it might be send from person to person if necessary, 
and that email support during the weekends is always slow: 

https://aerosoft.zendesk.com/hc/en-us/requests/new 

We feel strongly about support. Buying one of our products gives you 
the right to waste our time with questions you feel might be silly. 
They are not.

Copyrights 
Este software, el manual, la documentación, las imágenes de vídeo y 
todo el material relacionado están protegidos por las leyes de 
derechos de autor. El software tiene licencia, no se vende. Puede 
instalar y ejecutar una copia del software en un ordenador para su 
uso personal y no comercial. El software, el manual y todos los 
materiales relacionados no deben ser copiados, fotocopiados, 
traducidos, sometidos a ingeniería inversa, descompilados o reducidos 
a cualquier medio electrónico o forma legible por máquina, ni en su 
totalidad ni en parte, sin el permiso previo por escrito de los desar-
rolladores de este software y de Aerosoft GmbH.

Menú de usuario

El menú de usuario de shadeX se puede abrir desde el menú X-Plane 
Plugins->shadeX. Esto también proporciona acceso a las funciones 
avanzadas que permiten un control total sobre todos los efectos. Esto 
está explícitamente destinado a los expertos y no se discutirá más en 
esta documentación. 

CONSEJO: Se puede establecer una tecla de acceso rápido para abrir 
y cerrar el menú de usuario. En el menú del teclado de X-Plane, bajo 
el título shadeX, encontrará el comando Mostrar/ocultar la superposi-
ción de shadeX. Recomendamos la combinación CTRL+X.

Mover y Escalar

El menú de usuario puede moverse haciendo clic con el botón 
izquierdo del ratón en una zona negra libre a la derecha de los iconos 
de los submenús (aquí resaltados en amarillo) y moviéndola a la 
posición deseada. Todos los submenús se moverán automáticamente 
con él.

Si no le caben todos los submenús abiertos en la pantalla, puede 
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escalar todo el menú haciendo clic con el botón derecho del ratón en 
la misma zona y arrastrando el menú para hacerlo más grande o más 
pequeño en consecuencia.

Preajustes
El menú de preajustes le permite cambiar entre diferentes preajustes. 
Si no ha cambiado ningún valor hasta ahora, está establecido en 
Predeterminado, que desactiva todos los efectos. Haciendo clic en las 
flechas de la izquierda y de la derecha puede cambiar entre los 
preajustes, que se activan automáticamente. 

Preajuste Último
El preajuste „Último“ guarda automáticamente la configuración que 
estaba activa por última vez cuando se cerró X-Plane. 

Guardar Preajuste
Los ajustes individuales pueden guardarse como un preajuste 
separado. Para ello, haga clic en Guardar e introduzca un nombre, 
luego confirme esto haciendo clic en la marca de verificación de su 
entrada. Esto guarda la configuración actual en un archivo json que 
corresponde al nombre en Output/preferences/shadeX/presets. 

Preajuste para aviones determinados
También puede crear un preajuste para la aeronave actualmente 
seleccionada. Para ello, guarde los efectos seleccionados con el 
nombre „avión“ (sin más designación). shadeX cargará ahora este 
preajuste cada vez que haya cargado el avión. El archivo correspon-
diente se guardará en X-Plane\Output\preferences\shadeX\presets\
aircrafts.

Estos archivos también se pueden compartir con otras personas.

Preajustes rápidos.
Puede asignar una combinación de teclas a los preajustes para 
seleccionarlos o deseleccionarlos directamente sin tener que abrir el 
menú de usuario de shadeX. Primero abra el menú del teclado de 
X-Plane y asigne la combinación de teclas deseada en la sección 
shadeX/quick_presets. A continuación, abra el menú Plugins -> 
shadeX -> Funciones Avanzadas -> Preajustes rápidos y asigne uno de 
los preajustes disponibles a cada combinación de teclas.

CONSEJO: Si quiere comparar el preajuste seleccionado con el 
predeterminado de X-Plane (todos los efectos desactivados), haga clic 
en el nombre del preajuste y mantenga pulsado el ratón. Los efectos 
se desactivarán hasta que suelte el ratón.
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Profundidad de campo
La profundidad de campo resalta áreas específicas en X-Plane 
aplicando un desenfoque al entorno. 

DATO: La profundidad de campo está pensada principalmente para crear 
capturas de pantalla. Por lo tanto, el efecto permanece activo sólo 
mientras el submenú esté abierto. Si se cierra el submenú, los efectos de 
desenfoque se desactivan.

Enfoque automático 
Por defecto, shadeX enfoca el objeto o área centrada en la ventana 
de X-Plane. Dependiendo de la relación de distancia, se ajustan los 
valores del desenfoque cercano y lejano. Estos pueden ajustarse 
manualmente moviendo los deslizadores. 

También puede sobrescribir el área a enfocar. Para ello, haga clic 
primero en el símbolo del retículo y luego en la zona que desea 
enfocar. Si se trata de un objeto, se enfocará todo el objeto. Tenga en 
cuenta que cada vez que cambie el enfoque, los ajustes de desenfo-
que se recalculan. Sin embargo, aún puede cambiarlos manualmente.

Enfoque manual 
Puede cambiar al enfoque manual a través de las flechas situadas junto 
al modo de enfoque. Obtendrás controles adicionales para ajustar la 
distancia focal y la luz del objetivo, lo que le permitirá controlar el rango 
de enfoque con mayor precisión. 

Esto es especialmente útil para situaciones en las que esté mirando un 
objeto que tenga una pequeña diferencia de distancia con su posición 
(por ejemplo, un panel de la cabina) y por lo tanto el cálculo automáti-
co a menudo no conduzca al resultado deseado.

Campo de visión
Además del propio zoom de X-Plane, se dispone de un deslizador de 
campo de visión. Reduce o amplía el campo de visión, permitiéndole 
crear, por ejemplo, vistas de gran angular. 

DATO: El campo de visión seleccionado permanece activo sólo 
mientras el submenú esté abierto. Si el submenú se cierra, el campo 
de visión se restablece al valor seleccionado en la configuración de 
X-Plane.



14 15

Es
pa

ño
l

Aerosoft GmbH 2021

shadeX

Colores y Contraste

En este menú se pueden ajustar los siguientes valores según se desee: 
Contraste, Nivel de Sombra, Gamma, Ganancia, Temperatura, 
Saturación. 

Los valores ajustados permanecen activados hasta que son sobrescri-
tos por un preajuste o se desinstala o desactiva shadeX a través del 
menú de administración de plugins de X-Plane. 

DATO: Para establecer un deslizador al valor inicial, simplemente 
haga clic en el nombre del deslizador. Un segundo clic hará que el 
valor vuelva a ser el que usted estableció previamente.

Efectos
En este menú puede ajustar los efectos Sepia, Grano, Viñeta y Nitidez. 

Los valores configurados permanecen activados hasta que son 
sobrescritos por un preajuste o se desinstala o desactiva ShadeX a 
través del menú de administración de plugins de X-Plane. 

DATO: Para establecer un controlador al valor inicial, simplemente 
haga clic en el nombre del controlador.  Un segundo clic hará que el 
valor vuelva a ser el que usted estableció previamente.
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Superposición de captura
Si regularmente hace capturas de pantalla, puede colocar una 
superposición sobre la ventana de X-Plane para insertar logotipos o 
marcas de agua, por ejemplo. Para ello, diríjase al menú de plugins de 
X-Plane ->shadeX -> Funciones avanzadas y seleccione Superposición 
de capturas de pantalla. En ella puede seleccionar uno de los archivos 
.png existentes en la carpeta X-Plane/Resources/plugins/shadeX/
overlays.

Rendimiento de 
Profundidad de Campo
La función de profundidad de campo tiene un impacto relativamente 
alto en el rendimiento del simulador* debido a los complejos procesos 
de fondo. Dado que está pensada principalmente para crear capturas 
de pantalla, esto no debería ser un gran problema en casos normales. 
Sin embargo, hay que tener en cuenta que este efecto no debería 
utilizarse para volar con regularidad si provoca pérdidas de rendimien-
to notables en el sistema. 

* Dependiendo del hardware utilizado. En caso de duda, prueba la 
demo gratuita en tu propio sistema.
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